Sterowanie kontrolerem

Robot Master Premium

Programowanie @SOIGCt”C

GMBH POLSKA

Autobus

Czas zajec: 45 minut

W metropoliach przejazd samochodem z jednej czesci miasta na drugg wigze
sie z ogromnymi utrudnieniami. Duzo pojazdow to tez wieksze zanieczyszcze-
nia. Wiele miast jako rozwigzanie tego problemu stawia na komunikacje miejskg
- w niektorych miastach jest ona nawet darmowa! Jakie rozwigzania komunika-
cji miejskiej znajdujg sie w twoim otoczeniu? Gdzie jest najblizszy przystanek

od twojego domu? O tym bedziemy rozmawia¢ podczas dzisiejszych zajec.

PobczAs TYCH zAJEC:

Porozmawiamy o komunikacji miejskiej, tj. tramwajach, autobusach, metrze, itd.
Zbudujesz samodzielnie model autobusu miejskiego
Zaprogramujesz swoj model tak, by mogt zatrzymywac sie na przystankach.

Usprawnisz, lub przebudujesz swoj model wedtug wtasnego pomystu.
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Dos$SwIADCZENIE:
Zastanoéwcie sie:
+ ktdre $rodki lokomocji nazywane sg transportem publicznym?
» ktore pojazdy transportu publicznego sg obecne w Waszej okolicy?
* jakie sg zalety i wady dla: transportu autobusowego, tramwajowego, podziemnego (metro)?
« w czym komunikacja miejska jest lepsza od transportu prywatnego?
» gdzie znajdujg sie najblizsze przystanki w Twojej okolicy? dokgd mozesz z nich dotrzeé?
* W jaki sposob ptaci sie za transport w Twojej okolicy? bilet? karta? gdzie mozna je zakupi¢?

Ciekawostka:

Najdtuzszym autobusem miejskim na swiecie jest AutoTram Extra Grand. Zostat zbudowany w
Niemczech w 2012 roku. Ma dtugos$¢ ponad 30 m, dwa przeguby, porusza sie na 10 kotach i
moze pomiesci¢ 256 pasazerow. Najbardziej pojemnym autobusem jest jednak chinski Youngman
JNP6250G City New Liner Series, ktory moze transportowac az 300 pasazeréw jednoczesnie.

PRAKTYKA:
Zbuduj model autobusu, ktory dzieki zamontowanemu czujnikowi odlegtosci bedzie mogt zatrzymy-

wac sie na przystankach. Model mozesz sprobowacé zbudowac model samodzielnie, bgdz skorzy-
stacC z proponowane;j instrukcji budowy. Motor odpowiedzialny za ruch autobusu podtgcz do portu 1.

Instrukcja budowy:

W aplikacji Makerzoid, po wybraniu zestawu Robot Master Premium, w zaktadce Junior Program-
ming wybierz model Bus. Postepuj wedtug instrukcji, by zbudowaé model. Zwrd¢ tez uwage na to,
w jaki sposdb podtagczy¢ czujnik odlegtosci i silnik do sterownika.

Programowanie:

Po zbudowaniu modelu za pomocg sterowania kontro-
lerem (zaktadka Control) sprawdz jak jezdzi autobus. | T p———,
Nastepnie uruchom interfejs kodowania. Wybierz ofi-

cjalny, juz program. Podtgcz sterownik i przeanalizuj w — ]
motorStop | all ports v
jaki sposéb on dziata. Sprawdz co stanie sie kiedy przy op :
wait seconds
trasie autobusu postawisz osobe z klockéw (lub mini fi-
motor | port1 » | direction | anticlockwise v | speed(0~12)
gurke). Nastepnie samodzielnie sprébuj przepisac pro- : ey o

gram do konSO” Create (Zakl’ad ka COde=> Create)' motor | port1 » Jdirection anticlockwise v | speed(0~12) o
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REFLEKSJA.

Przeanalizujcie:
» dlaczego autobus porusza sie w przdd? jak wyglada przeniesienie napedu z silnika do kot?
* ile két zebatych pomaga przeniesé naped do kot? w jaki sposob sg ze sobg potgczone?
» gdzie zostat umieszczony czujnik odlegtosci? kiedy zareaguje i zmieni dziatanie autobusu?
* w jaki sposéb autobus reaguje na sygnat z czujnika informujgcy o obiekcie w poblizu?
» za co odpowiada blok Distancesensor?
« Jak zmienia sie program, kiedy zmienimy parametry:

- Distancesensor<2/3/6

-LED all/LED 1

- wait 3s / wait 5s

Rozwou:
Wyzwanie 1:
Komunikacja miejska wychodzi naprzeciw osobom niepetnosprawnym. Wprowadzane sg utatwie-
nia dla oséb np. niewidomych czy niepetnosprawnych ruchowo (np. na wozku inwalidzkim). Za-
standw sie, w jaki sposdb mozna wprowadzi¢ takie udogodnienia do modelu autobusu. Wyzwanie
potraktuj konstrukcyjnie (rampa dla wozkow) i programistycznie (sygnaty dzwiekowe).

Wyzwanie 2:

Kiedy pojazdy hamujg zawsze uruchamiane jest $wiatto stop. Zatrzymanie autobusu powinno by¢
sygnalizowane réwniez dla pojazdow w jego otoczeniu w taki sam sposdb. Zmodyfikuj program
tak by autobus zatrzymujac sie na przystanku uruchamiat czerwone swiatto stop. Po ruszeniu z
przystanku swiatto stop powinno zosta¢ wytgczone.

Wyzwanie 3:
W jaki sposdb mozna udoskonali¢ autobus? Zauwaz, ze w srodku nie ma jeszcze krzeset... By¢
moze warto doda¢ drugie pietro? Zastanow sie, jak mozna ulepszy¢ ten model.

PobsumowaNIE:

W grupach podzielcie sie tym w jaki sposob zostaty zrealizowane wyzwania. Opowiedzcie o tym,
co jeszcze dobudowaliscie do autobusu. Pogratulujcie sobie wzajemnie osiggnietych sukcesow.
Jezeli chcecie, zrobcie zdjecia swoich modeli. Na koncu roztézcie modele autobusu i utézcie klocki
w pudetkach i sorterach. Niech bedg gotowe na kolejne zajecia.




